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1. Il Paradigma delle "Universal Apps"

Nel caotico paesaggio moderno dominato dai giganti del Cloud (OpenAl, Google Gemini,
Anthropic), il progetto Universal Apps si erge come un faro di indipendenza metodologica, e si
basa su un assunto tecnico rivoluzionario per il mondo della scuola: Tutto deve funzionare "in
casa" (Edge Al).

Le 60 applicazioni che formano questo ecosistema non sono tradizionali software da installare o
abbonamenti a portali web. Sono "Dispositivi Cognitivi", scritti in puro HTML/Javascript come
monoblocchi indipendenti, progettati specificamente per connettersi a Ollama (il server che fa
girare Modelli Linguistici di Grandi Dimensioni direttamente sulla CPU/GPU del computer locale).

Perché questo approccio € fondamentale per la Didattica?

1. Zero Profilazione (Nessun server esterno): I temi, i dati clinici, le idee degli studenti o i
documenti scolastici processati dalle 60 app non escono mai dalla scheda madre del
computer. Questo azzera i rischi di infrazioni del GDPR.

2. Accessibilita Eterna: NessunA API da pagare a consumo. Nessun abbonamento mensile.
Se la scuola perde la connessione a Internet, I'intero ecosistema delle 60 Web-App continua
a funzionare intatto.

3. Malleabilita dei Motori (LLM): I portali permettono all'utente di switchare fra diversi
"Cervelli". Con un semplice menu a tendina l'alunno puo mettere alla prova il modello
americano Llama 3, confrontarlo con la precisione logica del modello Gemma, o affidare
l'analisi delle immagini al possente sistema MiniCPM-V.

2. Anatomia di un App Universale: Come sono costruite?

Ognuna delle 60 applicazioni (da Autopsia dell'Informazione a SlideStory Multimodale) ¢ stata
codificata seguendo un "Pattern” unificato per ridurre l'attrito cognitivo di chi le usa:

* Dark Mode & Interfaccia Distensiva: Palette di colori riposante (grigio piombo, lavanda,
cobalto) con un design a "Cruscotto" (Dashboard). Non ci sono banner, non ci sono
distrazioni. Solo la pura interazione umana-Al.

* Codice Monolitico e Trasparente: L'intero stile grafico, l'architettura dei pulsanti e persino
il motore Javascript che compone le richieste all'Intelligenza Artificiale sono racchiusi
all'interno di un unico file . htm1 (che pesa pochi Kilobyte). Basterebbe inviare il file via



email per "installare" I'app su un altro PC.

* Il Cuore Ingegneristico: Il "System Prompt" Nascosto. Le App non sono banali chat
vuote come ChatGPT. Dietro ogni interfaccia si nasconde una fitta programmazione in
linguaggio naturale inserita segretamente nel codice sorgente: I'IA prima di rispondere
obbedisce a costrizioni rigorosissime ("Assumi il ruolo di... Non dare mai la soluzione giusta
ma fai domande... Analizza il vocabolario di base e scarta termini complessi... Restituisci
JSON validi"). Il ragazzo non vede la costrizione, sperimenta solo il Ruolo Cognitivo che
I'App impone.

3. Classificazione e Topologia del Catalogo

Le 60 App non sono state accatastate casualmente. Le abbiamo raggruppate in 5 "Insiemi" tematici
a seconda dell'utilizzo che il docente o il professionista vuole fare dell'intelligenza artificiale:

1. Analisi & Diagnostica (Il Bisturi e il Microscopio)

Dispositivi il cui scopo non € "creare cose nuove", ma smontare e giudicare testo

preesistente. L'TA viene usata come una lente d'ingrandimento spietata, come nel caso di Cliché
Detector che smaschera le sciattezze in un testo, o Capitalismo Detector che svela l'ideologia
nascosta in uno slogan pubblicitario. Il capolavoro é Pubblico Ministero IA: la macchina viene
ingaggiata come nemesi avversaria. Lo studente scende nell'arena e le sue tesi difensive vengono
attaccate implacabilmente per allenare 1'oratoria.

2. Concettualizzazione & Sintesi (Dai Dati alla Forma Mentale)

L'estrazione del significato puro. App pensate per sfrondare il rumore e arrivare al nocciolo (come
Concettualizzatore, che trasforma fiumi di appunti in definizioni geometriche cristalline). Di
pregio la Officina Mappe, che usa algoritmi per forzare 1'TA a leggere testo discorsivo per sputare
fuori file vettoriali (SVG/Mindmap), insegnando di fatto, la gerarchia visiva.

[k 3. Narrativa & Storytelling (Impadronirsi del Verbo)

E il settore piti ludico, ma profondamente decostruttivista. Da un lato la serialita modulare narrativa
pura (Fiaba Propp, HyperAvventura per i racconti a bivi). Dall'altro, app ideologiche per la
maturita che impongono esercizi di alterita: Decolonial StoryTeller e Queer Side Story sfruttano
le capacita camaleontiche del modello LLM per costringere gli studenti a rileggere dinamiche
storiche ed escludenti da angolazioni delle minoranze o periferie socio-geografiche.

# 4, Scrittura, Editing & Didattica (L'Intelligenza che corregge, non che
genera)

Questo e il fulcro del Metodo Tasti & Testi che sublima la decennale esplorazione di Marco
Guastavigna. Le Macchine smettono di fare da oracoli creativi (quelli che fanno il compitino al
posto dell'alunno), e diventano assistenti di "Puntellamento”. C'e il Plain Language (strumento
formidabile che abbatte e riscrive i "muri di gomma" della burocrazia o del linguaggio avvocatese
usando un registro amichevole) o il Riscrittore Inclusivo (EquaTesto).



5. La Multimodalita e il Culmine Tecnico (Artefatto 60)

Nel momento in cui sul terminale iniziano a girare modelli con percezione "visiva" (MiniCPM-V o
le pipeline di Midjourney), irrompono i calcolatori spaziali. Ne € un esempio smagliante 1'Artefatto
n. 60: SlideStory Multimodale. Non piu il solo testo, ma 1'app come Hub Centrale (Atelier) che
incatena l'algoritmo alla generazione della cosiddetta "Character Consistency". L'allievo compone,
impagina, e con un singolo click ordina al browser di assemblare al volo le decine di oggetti
informatici sparsi, e generare un file MS Powerpoint nativo . pptx gia stilizzato.

4. Conclusione: L'Autonomia Cognitiva

Piu le generazioni digitali future verranno sedotte dai chatbot oracolari di Silicon Valley ("Chiedi e
ti verra Generato"), piu il valore di questo ecosistema locale diverra vitale. I 60 artefatti creati con
questo progetto sono macchine di sollevamento pesi. Obbediscono all'esatto contrario di ChatGPT:
se interroghi queste Web-App con leggerezza, la macchina opporra resistenza, non fara il lavoro, ti
fara domande spigolose (come 1'Assistente Socratico o "L'TA Sbaglia" satura di Fake-News apposite
da sgominare). L' App Universale é il mezzo attraverso cui ci si assicura che lo sforzo e la
stesura finale rimangano un trionfo della sola abilita logica dello studente.
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